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Abstrak. Pondok pesantren Santi Aji merupakan pesantren yang di pimpin oleh KH Miftah Maulana
Habiburrahman atau yang dikenal dengan Gus Miftah. Pondok pesantren Santi Aji terletak di Dusun Tundan,
Desa Purwomartani, Kecamatan Kalasan, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta. Pondok
pesantren diharapkan dapat melahirkan generasi muda yang berjiwa Qur'ani dan memiliki intelektual tinggi
sebagai penerus cita-cita serta memajukan bangsa Indonesia. Santri tidak hanya memahami ilmu agama, akan
tetapi juga menguasai ilmu pengetahuan umum dan teknologi salah satunya yaitu desain grafis. Pada
pelatihan desain grafis ini menggunakan aplikasi Canva. Pada kegiatan ini ada beberapa tahapan yaitu
sosialisasi, pelatihan desain, dan pendampingan jarak jauh. Hasil evaluasi di akhir pelatihan menunjukkan hasil
yang baik.

Kata Kunci: pelatihan desain; santri; canva.

Abstract. The Santi Aji Islamic Boarding School is a boarding school led by KH Miftah Maulana
Habiburrahman or known as Gus Miftah. The Santi Aji Islamic Boarding School is located in Tundan Hamlet,
Purwomartani Village, Kalasan District, Sleman Regency, Special Region of Yogyakarta. Islamic boarding
schools are expected to be able to give birth to a young generation who have a Qur'anic spirit and have high
intellectuals as the successors of ideals and to advance the Indonesian nation. Santri not only understand
the science of religion, but also master general science and technology, one of which is graphic design. In
this graphic design training using the Canva application. In this activity there are several stages, namely
socialization, design training, and remote assistance. The evaluation results at the end of the training showed
good results.

Keywords: design training; students; canva.

1. Pendahuluan

Pada saat ini, seluruh dunia telah memasuki era revolusi industri 4.0 yang mana ketika manusia menyelesaikan
suatu permasalahan pada kehidupannya menggunakan teknologi. Hal ini berdampak pada segala aspek
kehidupan manusia baik itu Pendidikan, ekonomi, sosial dan lain-lain. Salah satu contohnya yaitu dalam aspek
Pendidikan yang mana siswa harus mempunyai kemampuan dalam mengoperasikan komputer untuk
menyelesaikan tugas di sekolah.

Dengan adanya perkembangan teknologi saat ini, maka perlu ada pemanfataan didalamnya. Karena tidak
dipungkiri, dengan kemajuan teknologi bisa membawa dampak positif maupun negative bagi manusia. Hal ini
menjadi suatu tantangan bagi kehidupan manusia, terutama bagi lembaga pendidikan di pondok pesantren
agar para santri dapat mengikuti perkembangan zaman

Pondok pesantren merupakan sebuah organisasi pendidikan Islam non formal yang dikelola oleh seorang
ulama atau kiai sebagai seorang pimpinan, ustad sebagai staf pengajar dan peserta didiknya disebut dengan
santri. Hal ini sebagaimana diungkapkan oleh Abd. Halim Soebahar bahwa pesantren adalah sebuah asrama
pendidikan Islam tradisional, dimana para santri tinggal dan belajar bersama di bawah bimbingan seorang kiai.
Sementara itu menurut Muhammad Hambal Shafwan pesantren adalah lembaga pendidikan tradisional Islam
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untuk memahami, menghayati, dan mengamalkan ajaran-ajaran agama Islam (tafagquh fiddin) dengan
menekankan pentingnya moral agama Islam sebagai pedoman hidup bermasyarakat sehari-hari (Komariyah,
2016).

Tugas dan fungsi pesantren di era modern mengalami perubahan. Peran pesantren di era modern sangat
diharapkan sebagaimana dijelaskan dalam kaidah PP no.55/2007 dan PMA no.13/2014 tentang pesantren
sebagai Lembaga pendidikan keagamaan Islam yang memiliki sumberdaya manusia yang dalam
pengelolaannya, searah dengan perkembangan zaman dituntut untuk selalu dinamis dan berkemajuan dalam
IPTEK sehingga pesantren juga berfungsi sebagai cagar budaya asli Indonesia dan budaya asing dalam
peradaban dunia (Budiman & Isnaeni, 2019).

Pondok pesantren Santi Aji merupakan pesantren yang di pimpin oleh KH Miftah Maulana Habiburrahman
atau yang dikenal dengan Gus Miftah. Pondok pesantren Santi Aji terletak di Dusun Tundan, Desa
Purwomartani, Kecamatan Kalasan, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta. Perbedaan antara
pondok pesantren Santi Aji dengan pondok pesantren tradisonal lainnya yaitu kurikulum yang merupakan
perpaduan antara salafi dan kompetensi yang mana selain santri belajar kitab kuning, mereka diberikan
kebebasan untuk mengembangkan keterampilan yang dimilikinya seperti peternakan, perikanan, perkebunan
dan lain-lain.

Pondok pesantren diharapkan dapat melahirkan generasi muda yang berjiwa Qur'ani dan memiliki
intelektual tinggi sebagai penerus cita-cita serta memajukan bangsa Indonesia. Santri tidak hanya memahami
ilmu agama, akan tetapi juga menguasai ilmu pengetahuan umum dan teknologi salah satunya yaitu desain
grafis.

Dalam buku pengantar desain grafis (2016) yang diterbitkan oleh Kemendikbud menjelaskan bahwa desain
grafis didefinisikan sebagai aplikasi dari keterampilan seni dan komunikasi untuk kebutuhan bisnis dan
industri”. Aplikasi-aplikasi ini dapat meliputi periklanan dan penjualan produk, menciptakan identitas visual
untuk institusi, produk dan perusahaan, lingkungan grafis, desain informasi, dan secara visual
menyempurnakan pesan dalam publikasi (Tejo Kumoro et al., 2021).

Manfaat mempelajari desain grafis bagi santri yaitu dapat menumbuhkan kreativitas serta memberikan
peluang bagi santri untuk berkarya baik itu di lingkungan pondok maupun di masyarakat. Untuk mewujudkan
itu semua, maka diperlukan suatu usaha yaitu mempelajari desain grafis baik itu berupa materi maupun
mempraktikkannya.

Pelatihan dapat didefinisikan sebagai proses dalam meningkatkan keterampilan dan pengetahuan sehingga
dapat melakukan pekerjaannya dengan lebih efektif (Andayani & Hirawati, 2021).

Menurut Soekidjo Notoatmodjo ada dua konsep dalam melaksanakan pelatihan, yaitu: 1). Pemberian
materi secara teoritik, merupakan pemberian materi melalui modul yang telah disusun sebelumnya sehingga
saat pelatihan pemateri memberikan modul materi kepada peserta pelatihan dan diberikan waktu untuk
memahami isi modul tersebut. Materi yang diberikan sesuai dengan kurikulum dari pusat. 2). Pemberian
materi secara praktik, maksudnya adalah materi yang telah diberikan melalui modul langsung dipraktikkan
dalam pelatihan, misalnya dalam modul itu memberikan materi tentang cara membuat pamflet maka pada
tahap praktik langsung diterapkan apa yang sudah di baca dan dipelajari pada modul (Moh. Fahrurrozi
Muktafa, 2019).

Berdasarkan permasalan diatas maka kami mahasiswa megister informatika UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
mengadakan Digitalisasi Santri Pondok Pesantren Santi Aji.

2. Metode Pelaksanaan Kegiatan

Kegiatan PKM yang diadakan di pondok pesantren Santi Aji ini secara garis besar yaitu dengan menggunakan
metode ceramah, tanya-jawab, dan praktek.

Pada pelatihan desain grafis ini menggunakan aplikasi Canva. Aplikasi Canva adalah sebuah tools untuk
desain grafis yang menjembatani penggunanya agar dapat dengan mudah merancang berbagai jenis desain
kreatif secara online, dengan aplikasi ini kita dapat membuat kartu ucapan, poster, brosur, infografik, hingga
presentasi. Canva saat tersedia dalam beberapa versi, web, iPhone, dan Android (Arifin et al., 2021).
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Kegiatan pelatihan ini dilakukan secara tatap muka (offline) di pondok pesantren Santi Aji. Santri yang
mengikuti kegiatan ini akan mendapatkan materi dan sertifikat yang kami berikan secara gratis kepada para
peserta. Tahapan pelaksanaan kegiatan ini dapat digambarkan dengan langkah-langkah sebagai berikut:

Kegiatan
Pendampingan
Jarak Jauh

Kegiatan Kegiatan

Pra Kezintan Evaluasi

SOs|alsas Pelatihan

Keglatan

GAMBAR 1. Langkah Pelaksanaan Kegiatan.

3. Hasil dan Pembahasan

Kegiatan ini dilaksanakan di pondok pesantren Santi Aji yang bertempat di Dukuh sari RT.07 RW.03
Purwomartani Kalasan Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta.

Berdasarkan Hasil evaluasi dari pelaksanaan pelatihan desain grafis dipondok Pesantren Santi Aji yaitu
banyak tantangan yang terjadi, diantaranya masih kurang pemahaman santri tentang teknologi informasi,
sehingga membutuhkan kreatifitas dan kesabaran dalam menjelaskan materi agar mudah dipahami oleh santri.
Walaupun demikian, para santri terlihat sangat antusias dalam mengikuti pelatihan. Hal ini terlihat dari
aktifnya santri dalam berdiskusi serta mengerjakan tugas berupa membuat sebuah poster. Berikut ini rangkaian
kegiatan pelaksanaan desain grafis di Pondok Pesantren Santi Aji yaitu:

= Prakegiatan

= Kegiatan sosialisasi

= Kegiatan pelatihan

=  Kegiatan pendampingan jarak jauh
= Evaluasi kegiatan.

3.1. PraKegiatan

- Koordinasi Dengan Pihak Pondok

Koordinasi dilakukan dengan pihak pondok untuk meminta izin melaksanakan kegiatan Pengabdian Kepada
Masyarakat (PKM), membahas teknis kegiatan yang akan dilaksanakan, konsep kegiatan dan waktu
pelaksanaan. Berikut ini merupakan surat izin untuk melaksanakan PKM di pondok pesantren Santi Aji.

- Menyiapkan Materi Pelatihan

Materi pelatihan di susun menggunakan aplikasi Ms. Office Power Point dengan bahasa yang sederhana dan
mudah dipahami untuk memudahkan santri memperoleh poin-poin yang disampaikan oleh narasumber. Selain
itu kami mempersiapkan sebuah video yang berkaitan dengan materi sebagai pendukung dari materi tersebut.
Berikut merupakan gambar materi pelatihan:

v @é“?i PELATIHAN
. DESAIN GRAFIS
i b m DENGAN CANVA

=4 _‘ f‘f ®%

GAMBAR 1. Materi Kegiatan.
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3.2. Kegiatan Sosialisasi
Kegiatan sosialisasi dilakukan secara tatap muka (offline) di pondok pesantren Santi Aji. kegiatan sosialisasi ini
bertujuan untuk mempermudah penyampaian informasi mengenai kegiatan dan pendampingan. Brosur

kegiatan juga dibuat untuk mempermudah penyampaian informasi. Brosur tersebut mewakili semua informasi
kegiatan ini.

MAGISTER INFORMATIRA
FROUDLY THESENT m

Pelatihan
DESAIN GRAFIS

SANTEL EELATIF DAY INOVATIF I LHA DIGHTAL
MINGOU, OS OKTOBER 2022
‘Q :::‘.j.'-:‘-"rv:u. U

m VI FeSHLES S

GAMBAR 2. Brosur Online Kegiatan.

3.3. Kegiatan Pelatihan

Kegiatan pelatihan di ikuti oleh perwakilan dari santriwan dan santriwati kelas VII, VIII IX pondok pesantren
Santi Aji. Jumlah peserta yang mengikuti kegiatan berjumlah 13 santri. Kegiatan dilaksanakan secara tatap
muka (offline). Pada saat sesi penyampaian materi media pembelajaran yang kami gunakan yaitu proyektor

untuk menampilkan materi serta video. Materi yang kami sampaikan berupa penjelasan tentang desain grafis
dan aplikasi canva.

GAMBAR 3. Penyampaian Materi oleh Pemateri.

Setelah santri memahami tentang desain grafis dan cara menggunakan canva, maka waktunya para santri
untuk mempraktikkan dengan membuat sebuah desain post instagram. Saat itu terlihat antusias santri dalam
membuat desain.
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GAMBAR 4. Santri Membuat Desain

J

GAMBAR 5. Peserta Workshop.

3.4. Pendampingan Jarak Jauh

Kegiatan pendampingan jarak jauh untuk peserta dilakukan secara online dengan mengirim email dan media
aplikasi whatsapp Group yang telah disediakan sebelumnya, dengan tujuan agar dapat mengontrol seberapa
besar perkembangan peserta. Pendampingan jarak jauh ini bekerjasama dengan ustad dan ustadzah pondok
pesantren Santi Aji.

3.5. Evaluasi Kegiatan

Evaluasi kegiatan dilakukan dengan memberi angket feedback kepada peserta pelatihan untuk mengukur
seberapa besar kegiatan ini memberikan dampak ke peserta. Hasil kuisioner menunjukkan bahwa sebagian
besar peserta cukup mengerti dengan materi yang disampaikan dalam kegiatan ini. Berikut persentase hasil
kuesioner yang diisi oleh peserta.

GAMBAR 6. Feedback Dari Peserta Yang Mengikuti Kegiatan.
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Walaupun kegiatan pendampingannya tidak dapat dilakukan dengan tatap muka, namun kegiatan ini dapat
menambah wawasan peserta terkait pentingnya wawasan digital bagi santri.

4. Kesimpulan dan Saran

Berdasarkan dari hasil pembahasan yang telah diuraikan bahwa pelatihan desain grafis sudah mencapai target
yang diharapkan. Hal tersebut terlihat dari para santri yang aktif dalam berdiskusi. Selain itu para santri
memahami materi pelatihan dengan baik sehingga dapat mengoperasikan aplikasi atau web Canva.
Diharapkan program yang berkaitan dengan teknologi dapat terlaksana Kembali di pondok pesantren. Hal ini
agar santri dapat mengikuti perkembangan zaman di era industri 4.0.

Ucapan Terimakasih

Penulis mengucapkan terima kasih kepada pondok pesantren Santi Aji yang telah memberi dukungan terhadap
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